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 منابع و مĤخذ درس

 

ا براي درك عملي گرافيك چندرسانهام كند.تلاش دارد تا گرافيك را در بستري جديد (گرافيك نوري و متحرك) به دانشجو معرفي اين درس
. لذا تمامي مباحث، بصورت عملي در در نرم افزاري حرفه اي فرا گيرد اي و متحرك لازم است تا دانشجو مباحث مربوط به اين درس را

 آموزش داده مي شوند. Adobe After effectمحيط نرم افزار 
 

شماره  مبحث توضيحات
هفته 
 آموزشي

 و بسترهاي ارائه اين محصولات  متحرك و محصولات چندرسانه ايمعرفي گرافيك  .1 
 توضيح مختصري از تاريخچه گرافيك متحرك  .2
 بندي فيلم (تاريخچه و اساتيد)معرفي تيتراژ و عنوان .3
  معرفي تيزرهاي تبليغاتي .4

1 

 معرفي لوگو موشن .1 
 معرفي موشن اينفوگرافي .2
 معرفي موزيك ويدئو يا نمĤهنگ .3
 ...)و، زيرنويس، معرفي برنامه ميان برنامه هاو  بامپرها لوگو موشن، انواعشبكه هاي تلويزيوني (معرفي هويت بصري  .4
  معرفي گونه هاي تكنيكي گرافيك متحرك (تكنيك هاي اجرا) .5

2 



 )Timeline-Base آشنايي اوليه با نرم افزارهاي گرافيك متحرك و موشن ديزاين ( .1 
نرم افزارهاي گرافيك  و پركاربردترين اي ترينبعنوان يكي از حرفه ،Adobe After effectآشنايي با نرم افزار  .2

 ايمتحرك و چندرسانه
 Time-lineآشنايي با مفهوم  .3
 )Timing and Spacingمفاهيم اوليه انيميشن (آشنايي با  .4
 آشنايي با انواع فرمت هاي ويدئو و صدا و اصطلاحات تخصصي در اين زمينه. .5
 .در نرم افزار افتر افكت جديد پروژه و ساخت Compositionمفهوم  تعريف .6
  آشنايي با محيط كاربري افترافكت .7

3 

 در نرم افزار افتر افكت و انواع آن  Footageمعرفي مفهوم  .1 
 Solidكار با لايه هاي  .2
 كار با ماسك ها .3
 طراحي اشكال .4
  تنظيمات اشكال .5

4 

 كار با گراديان ها .1 
 حالت هاي تركيب رنگ .2
 Track Matteكاربرد  .3
 جايگزيني تصاوير .4
  و كاربرد آن Null Objectو ساخت  Layerتوضيح زير مجموعه  .5

5 

 ايجاد و مديريت انيميشن ها .1 
 كنترل تنظيمات انيميشن .2
 Graph Editorكار با  .3
 Parenting ويژگي .4
  در گرافيك متحرك Spacingو   Timingجهت درك مفاهيم  هاي اوليه انيميت (توپ و پاندول)تمرين .5

6 

 نقش مسيرها در انيميشن .1 
 ايجاد انيميشن هاي پيچيده .2
 كار با فايل هاي صوتي .3
 هامباني كار با افكت .4
  هاگروه بندي افكت .5
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 Generateافكت هاي گروه  .1 
 در گرافيك متحرك  Chroma-keyتوضيح كاربرد  و Keyingافكت هاي گروه  .2
 Simulationافكت هاي گروه  .3
 و... Stylizeافكت هاي گروه  .4
  )Adjustmentمباني پيشرفته كار با افكت ها (كار با لايه هاي  .5

8 

 (حجم پردازي و تعريف متريال) )3Dمباني كار در فضاي سه بعدي( .1 
 2.5D و 2Dروش هاي كار به صورت  .2
 درج و ويرايش نور .3
 هاتنظيم و ويرايش دوربين .4
 هادوربين انيميشن .5
 ،لوگوي طراحي شده در ايلاستريتر به افتر افكت، سه بعدي سازيانتقال يك پروژه ساخت يك لوگو موشن سه بعدي ( .6

  )، نورپردازي و انيميتمتريال دادن

9 

 ايجاد فايل خروجي .1 
 تنظيمات فايل خروجي .2
 وارد كردن متن و نوشتار فارسي و انگليسي در نرم افزار افتر افكت .3
 درج متن بر روي مسير .4

10 



 ساخته مي شوند.  path و اشكالي كه از  pathانيميت كردن  .5
  (ساخت اولين نمونه لوگو موشن توسط دانشجو) و كاربردهاي آن در گرافيك متحرك Meta morph توضيح مفهوم .6

 Add و امكانات زير مجموعه  Contentتوضيح  . ۱ 
 و كاربرد آن در ساخت گرافيك متحرك Trim Path استفاده از . ۲
 Addساخت يك لوگوموشن توسط دانشجو با استفاده از امكانات زيرمجموعه  . ۳
 و كاربرد آنها در ساخت گرافيك هاي متحرك Trackingمعرفي ابزارهاي  .4
 )Warp Stabilizer(توسط تصحيح لرزش دوربين در فيلم زنده  .5
  )Stabilize Motion(توسط تصحيح لرزش دوربين در فيلم زنده  .6
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 Track Motionمعرفي ابزار  .1 
 توسط اين ابزار ،و نحوه اضافه كردن عناصر گرافيكي در فضاي سه بعدي تصوير Track Cameraمعرفي ابزار  .2
 جهت انيميت كردن متن هاي خوشنويسي شده در يك پروژه گرافيك متحرك strokeمعرفي افكت  .3
  در متحرك سازي متون خوشنويسي Brushكاربرد  .4

12 

 و گونه هاي مختلف آن جهت ساخت گرافيك متحرك plug-inمعرفي  .1 
 و گستره كاربرد آن در گرافيك متحرك  Character Animationمعرفي  .2
 Riggingمعرفي مفهوم  .3
  كاراكتر در افتر افكت Rigجهت  Puppet toolsمعرفي پلاگين  .4

13 

 افزار افترافكت.و انتقال آن به نرم يا فوتوشاپ نحوه مديريت لايه هاي يك كاراكتر در نرم افزار ايلاستريتر .1 
 Puppet Pin Toolمعرفي ابزار  .2
  ، ابتدا توسط استاد و سپس توسط دانشجودر كلاس Rigانجام عملي  .3

14 

 ).راه رفتن و دويدن(نحوه متحرك سازي يك كاراكتر انساني مباني و توضيح  .1 
  انجام كامل پروژه متحرك سازي كاراكتر در حضور دانشجو .2

15 

 16   دانشجويان. پايان ترم هاي عملياشكال و هماهنگي پروژهرفع  .1 

  تمامي مباحث فوق همراه با نمايش نمونه هاي موفق داخلي و خارجي بصورت تصويري
 خواهد بود.

  در پايان دانشجو بر حسب علاقه يكي از زمينه هاي معرفي شده را براي پروژه پايان ترم
كه زمينه  دهدثانيه ارائه  30خود انتخاب نموده و يك گرافيك چندرسانه اي با زمان حداقل 

  ساز حضور وي در بازار حرفه اي و پرتقاضاي گرافيك متحرك خواهد گرديد.

 

 


