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□دكتري  □ارشد كارشناسي  *كارشناسي مقطع:  .2نظري.. تعداد واحد: 
 عملي...

   1متحركتصوير  فارسي:

درس نام  
 Animation1  :نيازهاها و همنيازپيش

 مدرس/مدرسين: هادي رحمتي شماره تلفن اتاق:
  پست الكترونيكي: منزلگاه اينترنتي:

   10الي  8 سه شنبه                                                                                                         برنامه تدريس:              
هاي مختلف انيميشن، آشنايي با روند توليد يك پروژه انيميشن از مراحل پيش توليد تا اكرانمعرفي تكنيك  اهداف درس: 

كامپيوتر و ويدئو پروژكتور، بصري-كلاس سمعي                                                                     امكانات آموزشي مورد نياز:  
ترمامتحان پايان ترمامتحان ميان  هاي كلاسي و آموزشيفعاليت ارزشيابي مستمر(كوئيز)  **نحوه ارزشيابي   

60%  - -  40%  درصد نمره 
 .دانشگاه هنر: تهران، ) 1377(بهروز غريب پور ، انيميشن از نخستين گام ها تا اعتلا  -1

 تهران: سوره مهر.، ) 1390انيميشن، هوارد بكرمن، ترجمه: مريم كشكولي نيا، فرناز خوشبخت (همه چيز درباره  -2

 تهران: بنياد سينمايي فارابي.، ) 1371استادان انيميشن، جان هالاس، ترجمه: محمد شهبا ( -3

 بيست سال تجربه مستقيم در حوزه انيميشن -4

  نمجموعه شخصي از شاهكارهاي تاريخ انيميشن ايران و جها -5

 
 منابع و مĤخذ درس

 

 

*مبحث توضيحات شماره  
هفته 
 آموزشي

 تعريف انيميشن و ويژگي هاي فني آن (مفهوم فريم، متحرك سازي، قوانين فيزيكي مرتبط با ساخت انيميشن و ...) .1 
همراه  وليد)ت معرفي اجمال مراحل كلي توليد انيميشن كه در همه تكنيك هاي ساخت مشترك مي باشند (پيش توليد، توليد و پس .2

 با اسلايد
  

1 

 همراه با نمايش فيلم و دستگاه هاي اختراع شده در اين مسير، اشاره اي اجمالي به تاريخچه شكل گيري انيميشن .1 
 و استوري برد) همراه با نمايش چند نمونه حرفه اي ، دكوپاژتوضيح مراحل مربوط به پيش توليد (فيلم نامه .2
  فيلمنامه نويسي و طراحي استوري برد.توضيح برخي اصطلاحات رايج در  .3

2 

 ادامه توضيح مراحل مربوط به پيش توليد (كانسپ ديزاين ، استوري ريل) همراه با نمايش فيلم .1 
 توضيح اجمالي در مورد تكنيك هاي مختلف انيميشن .2
 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آن Classic 2D Animationتشريح تكنيك  .3

 Cell animation(celluloid) ،Paper Animation ،Flip book ،Rotoscope  

3 

 4  كلاسيك بدليل اهميت آن در تاريخچه انيميشن و تأثير آن بر ساير تكنيك هاي بعد از آن 2Dتكنيك  مفصلتشريح  .1 
 Walt Disney Treasures  5 توضيح مراحل ساخت انيميشن هاي كلاسيك در كمپاني والت ديزني با نمايش مستند .1 
 Walt Disney Treasures  6 توضيح مراحل ساخت انيميشن هاي كلاسيك در كمپاني والت ديزني با نمايش مستندادامه  .1 
ا همراه ب شرح مرحله اهميت پژوهش و مطالعه اوليه در مرحله پيش توليد (فيلمنامه، دايناميك حركت، طراحي ايده بصري و...) .1 

 نمايش فيلم
  مطالعاتي در جهت آشنايي بيشتر با فيلمنامه نويسيمعرفي منابع  .2

7 



 ادامه توضيح مراحل مربوط به پيش توليد (طراحي كاراكتر، طراحي پس زمينه) همراه با نمايش فيلم و نمونه هاي حرفه اي .1 
 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آن Computer Assisted Animation (2D)تشريح تكنيك  .2

Coloring and layering using a computer(Digital Cell) ، 
Drawing directly(paperless) ،Flash animations  

 بعدي كامپيوتري2معرفي چند نرم افزار متداول در ساخت انيميشن .     3

8 

 ادامه توضيح مراحل مربوط به پيش توليد (طراحي صدا و موسيقي، ديالوگ و افكت هاي صوتي) .1 
 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آن Stop Motionتشريح تكنيك  .2

Clay or Plasticine (claymation) ،Puppet animation   

9 

تشريح مرحله انيميت، تست هاي حركتي، كلين آپ، تست [ادامه توضيح مراحل مربوط به ساخت انيميشن و تشريح مرحله توليد  .1 
 ]تست نهايي حركتي ثانويه، قلم گيري و رنگ آميزي (تكنيك دوبعدي) ،

 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آن Stop Motionادامه تشريح تكنيك  .2
Cut outs, Pixilation  ،PinScreen 

10 

 ,Composite, Edit, Title design]ادامه توضيح مراحل مربوط به ساخت انيميشن و تشريح مرحله پس توليد  .1 
Broadcast ] 

  )Stopmotion Studioآموزش ساخت انيميشن با تكنين پيكسيليشن جهت پروژه پايان ترم دانشجويان (معرفي اپليكيشن 

11 

 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آنGlass Tableتشريح تكنيك  .1 
Oil colors, Sand animation  

12 
 مراحل توليد آن :و 3Dتشريح تكنيك  .1 

ModellingRiggingTexturingAnimatingLightingRendering  
13 

و كاربرد تكنيك سه ) Simulation و MotionCapture توضيح تكنيك هاي متداول چون(  3Dادامه تشريح تكنيك  .1 
 .بعدي در ساخت فيلم هاي سينمايي

  معرفي چند نرم افزار متداول در ساخت انيميشن سه بعدي .2

14 

 يعني : مربوط به آنو زيرشاخه هاي Mix Mediaتشريح تكنيك  .1 
2D-3D, 2D-Stopmotion, Comic Motion  

15 
 يعني : و زيرشاخه هاي مربوط به آنMix Mediaادامه تشريح تكنيك  .1 

Live-action animated film, Photo-Animation  
16 

  

  .به دانشجويان آموزش داده مي شودو تصوير تمامي موارد بصورت تصويري و همراه با نمايش فيلم *

درصد آن از پروژه عملي (پيكسيليشن) و فعاليت و نظم كلاسي  40درصد نمره از امتحان كتبي پايان ترم و  60**
  دانشجو در نظر گرفته شده است.


